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 متاورس چیست؟

امروزه تمامی ما در دو جهان زندگی میکنیم : جهان فیزیکی و جهان مجازی ) منظور از مجازی چیزهایی هستند 

وجود ندارند( و با وجود این که ما در میان این دو جهان به که برای ما قابل رویت هستند ولی به صورت فیزیکی 

به طور مثال در عالم فیزیکی  کنیم.کنیم ولی این دو عالم را به صورت مجزا دسته بندی میصورت آزادانه حرکت می

را با گذاشتن   VRخوابید . با این حال وقتی آخرین بازی خورید و میکنید، غذا میبینید که کار میشما خود را می

شوید جایی که شخص شما به میمجازی  دنیای کنید و واردپوشید، جهان فیزیکی را ترک میکلاه مخصوص متا می

 شود.شخص شما که تنها در دنیای مجازی وجود دارد تبدیل می 1آواتار

  دهد. این دو جهان را به یکدیگر ارتباط میکه  فرایندی استدر واقع متاورس 

 متاورس                                                                               

 

 

 آغاز شد؟ کجااز 

 یکی به مجازی صورت گرفت؟ زاینگونه بگوییم که چه زمانی حرکت از دنیای فیدر واقع بهتر است 

ZOOM Call های مختلف کنار هم یک نشست را برگزار را در نظر بگیرید فضایی که گروهی از افراد در مکان

رسد این جزئی از فضای مجازی محسوب نشود به دلیل اینکه هرشرکت کننده در محل کار کنند. به نظر میمی

     باشد.خودش در یک فضای و یا دنیای فیزیکی می

متاورس ادغام کردن  .است  Zoomهای و ویدیو کنفرانس VRراتر از بازی های متاورس در اولین مرحله چیزی ف

 :فرایند استاین دو 

 حرکت از دنیای فیزیکی به مجازی 

 حرکت از دنیای مجازی به فیزیکی 

 

 

 

ابزار بازاریابی خیلی های چشمگیری داشته است و یک در دنیای امروز حرکت از دنیای فیزیکی به مجازی پیشرفت

 آید. می مهم به حساب

 شود؟چگونه متاورس به صنعت فشن و لباس مرتبط می

های خاص هایی از استایلتوانند عکسدر فضای مجازی را در نظر بگیرید جایی که مشتریان بالقوه می نمایشگاهیک 

کاملا  فرم این همان دنیای مجازی ولی بهدرجه را دارد از طریق کامپیوتر مشاهده کنند.  360که توانایی چرخش 

 کند.امروزه تکنولوژی صنعت ما را بسیار بیشتر به سمت متاورس هدایت می ابتدایی آن است.

روید و به سمت شخص فروشنده می ؛بینید که دوست داریدروید و یک لباسی میتصور کنید به یک فروشگاه می

تمامی سایزها  ،گوید از این لباسشخص فروشنده در پاسخ می ؛کنیداز او سوال می ه خوداز سایز و رنگ مورد علاق

سایز و هزاران  10،000،000بلکه  نیستنوع رنگ  5نوع سایز یا  10.در اینجا منظور فروشنده استها موجود و رنگ

 .استرنگ 

                                                           
1 AVATAR 

 مجازی فیزیکی

 فیزیکی مجازی



3                                         ایران؛ تنظیم شده در واحد مطالعات آماری و راهبردی انجمن صنایع نساجی متاورس در صنعت نساجی

 

 : استفرآیند کلی بدین صورت 

 صرف کنندهنقش م

 کند.یک طرح یا استایل را انتخاب می مصرف کننده 

 .به سمت ترمینال کامپیوتر میرود تا طرح چاپ و رنگ انتخاب کند 

 توسط سیستم کامپیوتر  ،وشیده استطرح مدنظر را پ هاآن در که را های خودایی از عکسمجموعه

 کند.دریافت می

 دهدمصرف کننده سفارش می 

 کند.رقمی دریافت می 8و یک شماره سایز شود وارد جایگاه یا اتاقک سه بعدی می 

 

 نقش خرده فروش یا کارخانه

  شود.رقمی به قسمت الگوساز کامپیوتری سه بعدی ارسال می 8شماره 

 کنند.پرینترهای دیجیتالی طرح مدنظر را تولید می 

  شود.میعملیات برای برش هر لباس به صورت جداگانه از طریق کامپیوتر انجام درخواست،با توجه به 

    کند.، لباس واقعی را تولید میاستکارخانه کوچک که  قادر به تولید سفارشات تکی 

 

 قسمتی در دنیای مجازی -خرده فروشی در دنیای متاورس : قسمتی در دنیای فیزیکی

 

    

  

 

 

 

 

 

گیری شود، اندازهشوند، عملیات چاپ بر روی پارچه انجام میها از طریق کامپیوتر تولید میعکس فراینددر این  

شود. در این فرآیند دخالت انسان وجود الگوسازی کاملا به صورت دیجیتالی انجام می و شودبعدی انجام میسه 

تمامی مراحل به و  دهدبرش یا عملیات چاپ را انجام نمی هیچ فردیکند، عکاسی نمی فردیندارد به طوریکه هیچ 

  .شودمجازی تولید میت صور

 خواهید لباس مخصوص به آواتار خود را طراحی کنید.هستید. شما می VRتصور کنید شما یک سوپراستار بازی 

 استفاده کند. یلباس مجاز یطراح یموجود برا یتواند از فناوریمعقول م یتبا صلاح یکنیهر باز

   

 

 

 

 

 

الگو  چاپ دیجیتال

 کامپیوترشده
برش خواسته 

 شده
تولید در 

 کارخانه کوچک

مشتری استایل را 

کندانتخاب می  
مشتری رنگ وچاپ 

کندمیآن را انتخاب   
عکس به کامپیوتر 

شودداده می  
های سه اندازه گیری

شودبعدی انجام می  

برنامه طراحی  ،سوپراستار

 کندرا دانلود می
برنامه رنگ و چاپ  ،سوپراستار

 کندرا دانلود می

لباس مجازی خود  ،سوپراستار

کندرا در کامپوتر طراحی می  
های لباس ،سوپراستار

دهدآواتار خود را تغییر می  
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در  ه طور گستردهب ،یبه مجاز یزیکیفدنیای حال، حرکت متاورس از  ینبا ا ؛هستند یکم یاربس یهانمونه هاینا

 یانهشده توسط را یدتول یکه الگوها ایمیدهنرس یاما هنوز به نقطه وجود دارد. یهنوز مشکلات ولیحال انجام است 

مطابقت داشته  ،و با تجربه یدهبرابر باشند و با کار انجام شده توسط الگوسازان آموزش د ،بتوانند از نظر استاندارد

پوشاک به جز در  ینههز شود،یتر مها معقولو برنامه آلاتینماشی بخش برا یهسرما هایینهکه هز یدر حال باشند.

است و  یازمورد ن یشترآموزش ب، در بخش متاورس .ماندیم یباق یررقابتیغیمت وگران ق یاربخش طراحان بس

 .هستند یدجد یاستفاده از فناور ینبهتر یمتخصصان صنعت فاقد دانش لازم برا

محققین در مسیر درست قدم  است ودر واقع حرکت متاورس از بخش فیزیکی به مجازی در مراحل ابتدایی 

 کندیکار م یبه خوب یاورس زمانتم .استحرکت از سمت دنیای مجازی به فیزیکی ، تراند ولی قسمت مشکلگذاشته

 .کند یافتپول در یزیکیو به صورت ف فروشدب یمجاز یایرا به آواتارها در دن ییهاکه سوپراستار ما طرح

 یخود در خارج از فضا یدجد هاییطراح یبرا یبازار ،ما اییانهرا هاییکه ستاره باز دهدیرخ م یزمان ،مشکل

ما با موانع  سوپر استارکه  ینجاستا کند. یفروشخرده یزیکیف یایها را در دنلباس خواهدیو م کندیم یداپ یمجاز

در صورتی که این قانون کند. یم کارصفر  ینبا قوان ،یمجاز دنیایطراح فعال در  روبرو خواهد شد. یدشوار یاربس

 کند.در مورد طراحان در دنیای فیزیکی صدق نمی

 برخورد کند یملاحظات ماد یرپارچه و سا2دراپ با  یداو با. 

 شود. یدتواند تولیحاصل کند که لباس م یناناطم یدبا یناو همچن 

 ها وجود دارد.ینههز مشکلات 

است که به  یچیدهپ یندیبلکه فرآ یست،ن یگانهمه را یبرا یطراح یزیکی،است که در جهان ف ینا یقتحق

را  یمشکلات اندک ی،مجاز یایدر دن ،سوپراستار یهاطرح یابیبازار دارد. یازکرده و با تجربه ن یلصنعتگران تحص

دهد که در حال حاضر به نظر یرا ارائه م یموانع یزیکی،به ف یمجاز یحال، حرکت از فضا ینبه همراه دارد. با ا

 یو به فضا ندرا ترک ک یمجاز یاست که طراح فضا ینرو ا یشعبور است. در واقع تنها راه پ یرقابلرسد غیم

 با دانش و تجربه لازم کار کند.و  یابتواند با افراد حرفهتا بازگردد  یزیکیف

 راه پیش رو

 یوتریکامپ و یجیتالید ،یمجاز یایکه دن ییاست، جا یبر فناور یمبتن - یزیکیو ف یادغام جهان مجاز -متاورس 

هوش  یشترمستلزم توسعه ب ساست. در واقع، هر قدم رو به جلو در متاور یبر هوش مصنوع یتر از همه مبتنو مهم

 است. یمصنوع

 متاورس                                                                       

 

 

 

 

 

ادغام جهان  -است  یبر همان مفهوم اساس یوجود دارد که مبتن سمتاور یمناسب برا یگزینجا یکحال،  ینبا ا

 از ما وجود دارد. یکدر ذات هر  و از ابتدا با ما بوده است یگزینجا ین. ایزیکیو ف یمجاز

                                                           
2 Drape 

 دنیای فیزیکی
دنیای مجازی دیجیتالی و کامپیوتر 

هوش مصنوعی سشده براسا  
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 دنیای واقعی و طبیعی                                                                        

 

 

 

 یتجل است. یتخلاق ینا و یمدار یدیجد یهایدهو ا یاهارو ،همه ما یراز ؛یمابوده یساکن جهان مجاز یشهما هم

 یک یقی،قطعه موس یکبه  یلتبد یدها ،است که به موجب آن یاستعداد، یزیکیبه ف یحرکت از مجاز، یتخلاق

از متاورس، حرکت  یشدوران پ در شود.یشرت میطرح ت یدترینجد یا یشناس یهاناز ک یددرک جد یک ی،نقاش

در  حرکت وجود نداشت. ینانجام ا یبرا اییلهوس یرابود ز یرممکنغ یبا  دشوار و تقر یاربس یزیکیبه ف یاز مجاز

 ییاز زنان لائوس توانا یبرخ یاداشتند  یدیجد یانقلاب-یاضیمفهوم ر ،غنا یاز مردم در روستاها یگذشته، برخ

از  یشههم یبرا یگرد یشماریو تعداد ب ینهاا را داشتند. یرهو غ یدجد یساختارها یطراح ی،عال یقینوشتن موس

 یزیکیبه ف یمجاز یحرکت از فضا یفرصت را برا ینبه همه، در همه جا، ا تواندیدست رفتند. اما امروزه، متاورس م

فراجهان  ینرقابت ب یانهم ما در ؛باشد حالوجود دارد که ممکن است بحث بزرگ زمان  یانینکته پا یک ارائه دهد.

که نوآورتر،  یدخواهد رس ییبه جا یهوش مصنوع یاآ کجاست. یندهتوسعه آ یمکن یینتا تع یمهست یعیو جهان طب

 بماند؟ یصرفا  به عنوان ابزار مهم افراد خلاق باق یامبتکرتر، خلاق تر از مردم شود 

 پردازیم.اند میکرده برند که از متاورس در صنعت خود استفاده 15حال به بررسی 

 

دقیقه  7 دیجیتالی در عرض  هایکتانیجفت از  RTFKT، 600به نام  NFTدر یکی از بازارهای   2021در فوریه    

پلتفرم بازی   شرکت گوچی در 3میلیون دلاری رسید. چند ماه بعد در ماه ژوئن تنها کیف مجازی 1/3به فروش 

Roblox  و طرفداران دنیای  فروخته شد. با قیمت بالاتر از همتایان خود در دنیای واقعی دلار 4000به مبلغ بالاتر از

،  Balenciagaهایی مانند مد میتوانند این محصولات دیجیتالی را که تعداد آن ها محدود هم هست در فروشگاه

Jimmy Choo   وDolce & Gabbana  .خریداری کنند 

ما  یراکند، ز یدتقل بینیمیروزمره م یآماده است تا آنچه را که در زندگ یمجاز یایجهات، مد در دن یاریاز بس

به  4مرگان استنلی .یماستفاده کن یتو موقع بیان خود ینوع و از مد به عنوان پوشیدهخود را  یآواتارها خواهیمیم

میلیارد دلار  55حدود ارزشی  2023تا سال تواند طور مثال پیش بینی کرده است که دنیای مد به صورت مجازی می

 کند یا خیر.یاندازیم تا ببینیم آیا متاورس پیشرفت میما حتی نباید خیلی به آینده دور نگاهی ب داشته باشد.

اند و کرده عرضهمتاورس را ایی از مجموعهکه  هستند برندهااز  یدر حال حاضر تعداد ید،دهمانطور که متوجه ش

  .کنندیم یدمد تول NFTها یلیونم

   :وارد شدن به دنیای متاورس چه سودی برای صنعت مد و فشن دارد

و زمانی که متاورس به سرعت رود. دانیم صنعت مد یک صنعتی است که متناسب با زمان پیش میهمانطور که می

  NFTبه خصوص در در حال ظهور  یاز فناور ،پوشاک یبرندها ینیمبب، تعجبی نداردکه در حال شکل گیری است

پردازیم که چرا وارد شدن به دنیای متاورس حال به این نکات می .کنندیاستقبال م و آزمایش فضاهای جدید

  تواند یک استراتژی موفق باشد.می

                                                           
3 virtual-only Gucci bag 
4 Morgan Stanley  

 خلاقیت در دنیای مجازی استعداد در دنیای فیزیکی
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 حاشیه سود قابل توجه 

 ،دهد. طراحانمشکلات زیادی نجات می طراحان را از ،های تمام دیجیتالبه زبان ساده، حرکت به سمت مجموعه

یا ذخیره سازی موجودی  نیستند.  دیگر نگران مسائلی مانند تامین مواد اولیه ، پیدا کردن کارخانجات و نیروی ماهر

ر در آن اگر یک ماه  کتدر واقع به صورت کاملا آشکار یک صنعت زحمتکش است که تکمیل قطعات کوچ مددنیای 

این در حالی است که طراحی دیجیتال در مدت زمان چندین دقیقه  برد.به طول نینجامد، چندین هفته زمان می

دهند و تمرکزخود را ها را کاهش میکشد. با استفاده از روش مجازی، طراحان به صورت چشمگیری قیمتطول می

 گذارند.های کارآمدتری میدر راه

در واقع لباس دیجیتال  باشد. تواند معادل یک حاشیه سود خیلی خوببه صورت مجازی می مد تاین روزها صنع

 ایبا تعداد حداقل نیروی کار و استفاده از هیچ ماده برای خالق آن ایجاد کند. %100یک سود  ،تواند به طور خالصمی

 .استبه صورت فیزیکی در دنیای واقعی، طراحی و تولید این محصولات یک کسب و کار کاملا سودمند 

 سود بازار ثانویه 

یگری برای استفاده از متاورس یل دتواند منجر به یک سود قابل توجه شود، دلاشد صنعت مد می همانطور که گفته

 وجود دارد. NFTو تولید صنعت مد 

را  تعیین  استکه برپایه دارایی دیجیتالی  یها که بر پایه قراردادهای هوشمندانه است، شرایط و ضوابطاین توکن

که هر  را تعبیه کندتواند یک کد مرتبط با حق امتیاز این بدین منظور است که یک برند می ،ترماز همه مه کنند.می

 از آن خود کند.  ها راتراکنشیک قسمتی از بار یک لباس مجازی  دچار تغییر شد بتوان 

که مجددا   یمعمولا  قطعات یراز ؛کندصدق نمی وجود دارد،که امروز  یایهبازار ثانو اندازچشمدر مورد این موضوع 

 .کندایجاد نمیبرند مد  یا یطراح اصل یبرا یشوند پول اضافیفروخته م

دوباره فروخته  یدخر ینلباس پس از اول یککه  یکهزمان است؛یک مثال از خانه مد دیجیتال  ،سازنده یا بافنده

 ها مطمئنا  تنها نیستند.ولی در این استراتژی آن ؛کندیم یافتدر یازدرصد حق امت 5شود، یم

 هیچ مازاد عرضه وجود ندارد 

این مشکلات  های آخر فصل مواجه هستند.برندها در دنیای مد معمولا با مشکلاتی مانند مازاد تولید و استوک لباس

به سرعت موجودی را قبل از شروع فصل آینده  کههایی تلاش کنند تا برای استراتژی کندمی ها را وادارشرکت

و کاهش قرار گرفتن در معرض تنگناهای شامل تخفیف بسیار قابل توجه بر روی اجناس  اغلب که ؛کاهش دهد

مجموعه دنیای مد مجازی هر  .است، تجربه شده است 19-همانطور که اخیرا  در طول همه گیری کووید ،لجستیکی

نمونه فیزیکی از اجناس  ،به عبارت دیگر خریداران .کندمییک از این مشکلات را از طریق محیط دیجیتالی برطرف 

توانند تمامی جزئیات مورد نیاز در دنیای واقعی را ها در فضای مجازی میآن بلکه ؛کنندها را دریافت نمیو لباس

 فراهم کنند.

روشی جدید برای پذیرش در دنیای مد ، برگزیدنددیجیتال اول را روش  های پوشاک کهتیب، شرکتبه همین تر 

ها را به صورت آنلاین ای از لباسشود تا انواع گستردهکه به موجب آن به مشتریان این فرصت داده می ارائه دادند

از  را   هافروشگاه آن کهد که طراحان به جای نای انجام دهها را به گونهو سفارش س(در دنیای متاور)کنند  امتحان

   کنند.میطراحی را  واقعی هایسفارش فقط پرکنند، انبارهایی که ممکن است هرگز فروخته نشوند،اجناس و 
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 خلاقیت و نو آوری 

فرآیند . این صنعت به شودمربوط می در بسیاری از جهات، دنیای مد به همه چیز به غیر از البسه و لوازم جانبی آن

همانطور که گفته  های ما برای اطرافیان بسیار وابسته است.های شخصی و پیامنوآوری و خلاقیت، آزادی بیان، لذت

توانند دقیقا  است، زیرا طراحان نمی مشکلهای دنیای واقعی برای نوآوری هنوز به چالش کشیدن محدودیتشد، 

خلق مد در دنیای متاورس  بگیرند.یا دوام مواد را نادیده  های پارچه، محدودیتزمین قطعاتی بسازند که گرانش

ما در  سازد.های ذکر شده رها میکه طراحان را از محدودیت استمانند یک هوای تازه دمیده شده در این صنعت 

های غیرعملی یا حتی غیرممکن مانند طلای مایع، آب، آتش یا دود هایی از پارچهحال حاضر شاهد طراحی لباس

 شود.با چنین بوم خالی و منحصر به فردی، جاده برای خلق آثار اورجینال و خاص به طور کامل ایجاد می یم.هست

های های نمادین است که از طرحدیدن خانه کنند،روش دیگری که در آن برندهای مد از متاورس استفاده می

 کنند.میهای متاورس را دوباره ایجاد کنند و نسخهآرشیوی خود غبارروبی می

 قدرت شخصی سازی بالا 

 در حال حاضرکه ما تصور ، این شودایجاد میبه عنوان بخشی از تجربه مشتری که توسط متاورس و فناوری آن 

به این دلیل است که در متاورس امر این  .استدر نهایت امکان پذیر  ،دسترسی پیدا کنیمصنعت مد  توانیم بهمی

در واقع این  د.نسازی کشخصی را ترین جزئیاتبرای هر آواتار، تا کوچک وکرد تولیدسفارشی را  هاتوان لباسمی

جایی که ما به دنبال یک نوع خاص از  ،باعث ایجاد ارزش بالایی در بازار مشتری محور ،خصوصیات شخصی سازی

دیجیتالی یک شماره علاوه بر توسعه قطعات سفارشی، در متاورس، به هر آیتم  کند.ایجاد می ،گردیمپوشاک می

 کند.می ثبتد منحصر به فرد یابد که وضعیت آن را به عنوان یک قطعه مُفرد اختصاص میه سریال منحصرب

 تعهدات 

ایجاد تجربیات  )برندها( شروع به های به ناماستقبال از فناوری برش سبب گردید که شرکت ورود به دنیای مجازی و

از فضاهای  برند.از اشکال جدیدتر و پویاتر تعامل با مصرف کنندگان بهره می اند ونسل بعدی کرده به خرده فروشی

تواند رسیم که مد میسابقه میای بیمد، به لحظه های مربوط به دنیایو اکسسوری فروشی دیجیتال تا قطعاتخرده

کننده س، ایستا و کسلهای مداوم را تجربه کند، به طوری که تجربه خرید یک لباس در دنیای متاورروزرسانیبه

 خواهد بود.

د نشوبه صورت آنلاین انجام می آنها در حال حاضردرصد  21، دنیاهای مد در فروشیهای اخیر، از کل خردهطبق داده

مهم است که با زمان  فشن و مدند. به این ترتیب، برای برندهای نرشد کمسیر روند تنها در این رود انتظار میکه 

 شوند. به روز

 دسترس پذیری 

نباید  کاراینکار دشواری است.  ، مخصوصا صنعت مد و پوشاک،همانطور که مشخص است وارد شدن به یک صنعت

آینده )که به عنوان  3در مفهوم دنیای مجازی و وب  مهم هایباشد. یکی از ستون کار دشواری سمتاوردنیای در 

 یورود مشکلها به طور کامل حذف خواهد شد وواسطهنقش  شود( تمرکززدایی است.نسل بعدی اینترنت تصور می
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 ییهافرصت یشهطراح نوظهور، هم یک یا یدد معتبر باشبرند مُ یکشما چه  دهد.میمیزان قابل توجهی کاهش  را به

و آزادانه آن را در  یدبگذار یشفروشگاه متاورس به نما یکخود را در  یشما وجود خواهد داشت که کارها یبرا

  .یدبه اشتراک بگذار یمجاز یایدن

 گوچی

 

را آغاز کرده  یابتکارات متعددت و بهره گرفته اس متاورس ی است که از فناورییهاشرکت جز اولین شرکتاین 

متاورس و پلتفرم بازی  فناوری با ،گوچیبه طور مثال  .دهدسوق  یدرا به سمت مد جد یتالیاییبرند لوکس ا تااست 

Roblox  همکاری کرد و فضایی به نامGucci Garden  را راه اندازی کرد. این تجربه دیجیتالی از نمایش واقعی

فرصت  ینا Robloxکاربران  این لیبل در فلورانس که به مناسبت صدمین سالگرد گوچی برگزار شد، الهام گرفت.

کنند تا  یداریرا امتحان کرده و خر Gucci یهاNFTکنند،  جستجوجانبه باغ را با تم همه یهارا داشتند که اتاق

 Dionysus یننماد یفک یبود که نسخه مجاز آمیزیتآنقدر موفق یسازفعال ینا استفاده شوند. یدر داخل باز

برند  ین، ابه بعد از آن زمان دلار فروخته شد. 4115 یخود با رکوردشکن یواقع یبالاتر از همتا یمتیبا ق یگوچ

   مانده است. یها فعال باق NFTو  ینبلاک چ ی،باز ی،مجاز یایدر دن جستجودر  ینلوکس نماد

 لویی ویتون
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را  یلیموبا یباز یک ،یفرانسو یا، خانه مد افسانه Louis Vuittonسالگرد موسس  یستمینبه مناسبت جشن دو

کاربران با دنبال کردن ، «Louis the Game»با عنوان  منتشر کرد. Beeple یجیتالبا مشارکت هنرمندان د

 هاآن یواقع یزندگ ر ومشهو هایمد هاییتختمختلف که از پا یمجاز یایدر هفت دن یوین،و ی،باز یاصل یتشخص

 .کنندیم یافتنسبت به برند معروف در بهتری یدیاند، دالهام گرفته یخو مون یساز جمله لندن، پار

 

 نایکی

 

 یراه انداز 3و وب  ینبلاک چ یرا با استفاده از فناور یجیتالیابتکارات د یتعداد، سمتاور یایبا ورود به دن ییکنا 

در متاورس  یحضور مجاز Robloxدر  Nikeland یهبا افتتاح یغول پوشاک ورزش ینسال گذشته، ا کرده است.

ها و عرصه ها،شده است، شامل ساختمان یشرکت الگوبردار یمتاورس، که از مقر واقع یفضا ینا را آغاز کرد.

 Theو Dodgeballاز جمله  ها،بازیینیاز م یاگسترده یفدر ط توانندیم یکناناست که باز یکینا یفضاها

Floor Is Lava  رقابت کنند. کاربران  یکدیگرباRoblox خود را با مواد  یهایها و بازعهتوانند مجمویم ینهمچن

 ،یککلاس یکتان یهاخود، پوشاک و کفش یمجاز یشگاهاز نما یبه عنوان بخش ییکنا کنند. یجادا یتعامل یورزش

 گذارد.یم یشرا به نما Nike Blazerو  Air Force 1 ،ACG ،Nike Tech Packمانند

 5بالنشیاگا

 

                                                           
5 Balenciaga 
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 Balenciaga  تبدیل شما  یکنزد یخود را به آواتار یعلامت تجار یهالباسشرکتی است که با استفاده از متاورس

 یدیوییو یرا در باز NFTمجموعه کپسول  یکبود که  شرکتی ینبرچسب لوکس اول ین، ا2021در سال  .کندمی

Fortnite  ،به  خود را بسازند. هاییباز توانندیم یکنانمحبوب که در آن باز یاربس یمجاز یایدن یکمنتشر کرد

 یدو خر یدبازد Fornite x Balenciagaاز فروشگاه  Balenciaga یاز اقلام مجاز توانندیکاربران م یب،ترت ینا

توانند یم ین. آنها همچنSpeed Sneaker Pickaxeو  Hourglass Bag Gliderمانند  یکنند، از جمله قطعات

حالت  ینتوان در چندیرا م یمجاز یهایدنیپوش ین. اندآواتار انتخاب کن یها و لوازم جانباز پوسته یااز مجموعه

محدود  یسر ینهمچن Balenciaga یراندارند ز یبه نگران یازین یپوشان واقعیکاما ش استفاده کرد. یباز

 کرده است. یطراح Balenciagaو  Fortnite یهاژاکت و کلاه با نشان یراهن،پ ی،مانند هود یزیکیمحصولات ف

 Balenciaga یحجم جستجو برا ی،مجاز یمجموعه از ظاهرها ینبرند فاش کرده است که پس از انتشار ا ینا

 Balenciagaمنطقه مورد توجه  یایندهبخش متاورس به طور فزا ینکهو با توجه به ا دو برابر شده است یباتقر

 کرده است. یپرده بردار یکنزد یندهمتاورس در آ یواحد تجار یک یراه انداز یبرا ییهااست، خانه مد از برنامه

  216فوراور 

 
 

در هفته مد  یسال جار یلشد و در اوا سمتاور یایوارد دنزیاد با سر و صدا  Forever 21 یفروشخرده 

Metaverse یبا آواتارها یاپو یترینیو یدارا انفروشابتکار، خردهیک از یبه عنوان بخش Forever 21 یفو ط 

پس از آن،  الهام گرفته شده بود. یزیکیف یهاموجود در فروشگاه عاتکه از قط ندمد بود NFT 21از  یعیوس

Forever 21 را آغاز کرد.  یگرمتاورس د یهااز پروژه یمجموعه ا«Forever 21 Shop City » را درRoblox 

 خود را بسازند، مالک یفروشگاه شخص توانندیمد و خلاقان م یرگذارانکه کاربران، تأث ییکرده است، جا یاندازراه

را  یبرند، از جمله لباس و لوازم جانب یتوانند کالاهایم ینهمچن Robloxکنند. کاربران  یریتمد آن را و آن شوند

 یراه انداز Robloxرا در  یاشد تا مجموعه یکشر Mattel's Barbieخرده فروش مد با  یرا ،اخ کنند. مبادله

 ینفلوئنسرهایبا ا یمتاورس مداوم خود، به همکار یجترو یاز استراتژ یبه عنوان بخش Forever 21 کند.

  متعدد ادامه داده است. یجیتالید

                                                           
6 Forever21 
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 زارا

 

افزوده  یتواقع یشآزما 2018در سال  یایی، غول مد اسپان2018. در سال یستن یبهنوظهور غر یهایفناور هم بازارا 

از آن  فروشگاه در سراسر جهان قرار داد. 120را در  AR یشگرهایرا منتشر کرد و نما ARبرنامه  یکرا آغاز کرد و 

 ی، متاورس کره جنوبZepetoخود را دو برابر کرده است. سال گذشته، با  سمتاور یهاتاکنون، زارا تنها تلاشزمان 

 یایمجموعه خود را در دن یدترینشد تا جد یوارد همکار Ader Errorکاربر، و گروه مد  یلیونم 300به  یکبا نزد

 Lime Glam یناز کمپ یرا به عنوان بخش یمجاز هاییشها و آرااز لباس یاو امسال، مجموعه عرضه کند یمجاز

 توانستندیبود که کاربران نه تنها م یمجاز هاییشها و آرامجموعه با زمان محدود شامل لباس ینخود منتشر کرد. ا

 یزرا ن یزیکیزارا قطعات ف یراز پوشیدندیم یزن یواقع یها بپوشانند، بلکه در زندگخود را با آن Zepeto یآواتارها

 یفط ین،مانند ، ژاکت، شلوار ج یو لوازم جانب یشیاقلام شامل محصولات آرا یناز محبوب تر یبرخ منتشر کرد.

کرد  یرا در اسنپ چت راه انداز یدیزارا کانال جد ین،کمپ ینعلاوه بر ا .خوردمیچشم به  یهلاک ناخن و پالت سا

  دارند. یدسترس یژهو AR یلترهایکه در آن کاربران به ف
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